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GRAU UNIVERSITARI

EN COMUNICACIO AUDIOVISUAL | MULTIMEDIA

SORTIDES PROFESSIONALS

Fes de la teva passio
la teva professio

Si t’agrada allo que estudies,

seras feli¢

Et donem meés:
audiovisual, multimeédia i disseny

Darrera d’un gran director o

dissenyador hi ha un gran professor

Sigues internacionail:
doble titulacié europea (2x1)

PLA D’ESTUDIS GCAM
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Disseny i Animacio

La féormula de I'exit del nostre pla d’'estudis és
I'equilibri de tres arees principals: idea, eina

i expressio. La idea és 'area de coneixement,
l'eina és I'area instrumental i metodologica i,
finalment, 'expressié €s I'area dels llenguatges
expressius. Aquesta recepta garanteix la
creativitat, la innovacio i la transversalitat
dels nostres estudis universitaris. En acabar
els estudis, els titulats sén competents per
elaborar projectes transmedia on s'uneixen
l'audiovisual i el multimedia.

Des de la ideacié de continguts, passant per la
planificaci6 i realitzacié de 'obra audiovisual i
multimedia fins a la difusi6 de 'obra final.

El nostre pla d'estudis et fara un professional
preparat per treballar a la industria
audiovisual i multimedia.

Benvingut a la nova economia
creativa i digital!
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Tr CURS

2n CURS

3r CURS

4t CURS

Assignatura T.A. Cr Assignatura T.A. Cr Assignatura T.A. Cr Assignatura T.A. Cr
Teoria i analisi de la imatge B 10 Cultura i pensament B 8 Estructures i dispositius narratius OB 4 Projecte transmeédia: Idea OB 5
Llenguatge cinematografic B 9 Projecte creatiu B 6 Gui6 videografic OB 5 Projecte transmedia: Eina OB 10
Fonaments del disseny grafic B 9 Metodologies i técniques creatives B 9 Direcci6 de projectes trasnmedia OB 9 Projecte transmedia: Expressio OB 5
. Taller de generacio d'idees OB 6
Estetica i teoria de I'art OB 4 Produccid Audiovisual i multimedia B 6 R . Optatives @) OP 12
Marqueting OB 6
Teoria i tecnica del muntatge OB 5 Llenguatges contemporanis B 3 Creacié d'empreses OB 6 Practiques OB 10
Tecnologia audiovisual i del so OB 4 Sociologia i teoria de la comunicaci6 OB 4 Optatives (1) OP 24 Treball final de grau OB 12
Operativa de camera i il luminacié OB 4 Tecnologies multimédia OB 9 Total crédits 60 Reconeixement academic 6
Disseny i creacio6 de so digital OB 5 3DI OB 6 Total credits 60
(1) Quatre optatives a escollir
Fonaments de la multimedia OB 3 Projectes de disseny grafic OB 9 : )
(2) Dues optatives a escollir
Projecte Audiovisual I OB 3 Total crédits 60
Fotografia OB 4
Total credits 60 o PTATIVES
Assignatura T.A. Cr  Assignatura TA. Cr
']1;1?3 Tipus d'assignatura Tecnologies multimedia II oP 6  Fotografia creativa oP 6
: Basica
OB: Obligatoria 3D 1I OP 6 Metodologia del projecte grafic OP 6
OP: Optativa Direcci6 audiovisual OP 6 Disseny de so OP 6
Cr: Credits
Disseny interactiu OP 6 Realitat immersiva OP 6
Disseny audiovisual opP 6 Edicio de video op 6
3D III OP 6 Projecte audiovisual II OP 6
Redacci6 i desenvolupament del guio OP 6 Seminaris complementaris OP 6
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