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:Qué es ERAM?

La Escuela Universitaria ERAM es
un centro adscrito a la Universidad
de Girona donde se imparten 3
grados, el Grado en Artes
Escénicas - Interpretacion, el
Grado en Comunicacion
Audiovisualy Multimedia, y el
Degree in Audiovisual
Communication and Multimedia. El
objectivo de ERAM es convertirse
en la escuela universitariade las
artes, y quiere irintroduciendo
otras disciplinas, como la musica,
la moda o las bellas artes.

ERAM esta situado en la Fabrica
Coma Cros de Salt (Girona), que
constade 16.000m2 i que aloja: el
Teatre El Canal, aulas practicas,
aulas de informatica, laboratoria de
medios audiovisuales, salas de
estudio, Biblioteca, salas de
trabajo, sala de ensayoy plato.



El enfocamiento practico de los
tres estudios convierte ERAM
en un centro creativo de primer
nivel. Los tres grados se
retroalimentan por ser mas
proactivos y creativos. la
inovacion educativa es la base
de la nuestra escuela, nuestro
objetivo es observar las
necesidades actuales de los
profesionales de los sectores
para adaptarlo a nuestros
planes de estudio.

Una de las capacidades mas
valoradas entre los profesionales
de la sociedad de hoy dia es el
didlogo entre diferentes
disciplinas. Nuestro objetivo es
que el estudiante del Grado en
Artes Escénicas, sea capaz de
desarrollar su creatividad en
este mundo transdisciplinario
en términos laborales.
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El titulo oficial del Grado en
Comunicacion Audiovisual y
Multimedia (GCAM) de la
Universidad de Gerona, tiene el
objetivo de formar profesionales
de perfil polivalente que reclaman
determinados segmentos
estratégicos de la industria
audiovisual dentro del marco de
las nuevas exigencias.



Numero de plazas
50

Modalidad
Presencial

Precio para no residentes y
ciudadanos de fuera de la UE
158,3€

Precio por crédito 119,5€

Duracion/creditos
4 anos /240 CTS

Idioma
Catala / Castellano

Titulo
Grado en Comunicacion
Audiovisual y Multimedia (UdG)



Estos profesionales son el
disenhador/a multimedia, el
realizador/a audiovisual y el
director/a de proyectos
audiovisuales y multimedia. Al
finalizar los estudios, los titulados
son competentes para elaborar
integramente productos
audiovisuales: desde la
concepcion de la idea, las
herramientas y la técnica, hasta la
transmision expresiva del
mensaje.






El Grado en Comunicacioén
Audiovisual y Multimedia esta
dividido en cuatro cursos. Los dos
primeros anos se realizan
materias generales y los dos
siguientes, las materias de
especializacién. Es decir, durante
el primer y el segundo curso se
realizan asignaturas de caracter
obligatorio (OB)y las basicas (B)
para alcanzar un conocimiento
transversal.



Durante el tercer y cuarto curso,
aparte de mas asignaturas (OB),
se realizan las asignaturas
optativas (OP) para alcanzar la
especializacion segun el itinerario
escogido de los cinco que se
ofrecen: cine, fotografia, diseno
grafico, diseno interactivo y
animacioén 3D y VFX.

Con esta formula logramos el
objetivo de formar profesionales
polivalentes y con una
mentalidad interdisciplinaria, pero
que tienen como punto
diferenciador una especializacion.



/]\ Competencias

Al finalizar el Grado dispondras de
los conocimientos y competencias
necesarios para desarrollar tu
actividad laboral en una gran
variedad de sectores.



B Formacién en las capacidades
expresivas y en los lenguajes de
cada uno de los medios y
formatos de la comunicacion
(fotografia, cine, television, video
y soportes multimedia en linea y/o
fuera de linea, audiovisual, tanto
en medios iconicos como en
entornos digitales.

B Aprender los conceptos
basicos de |la comunicacion
audiovisual y multimedia.

B Guionizar productos
audiovisuales y multimedia.

Bl Aplicar los principios de
accesibilidad y usabilidad a la
metodologia del diseno.



B Situar los contenidos del propio
campo de conocimiento en la
historia y analizar su evolucion en
relacion con otras disciplinas
culturales.

M Disefar, planificar y organizar
los recursos humanos, técnicos y
presupuestarios para la
produccidén de obras en sus
diversos formatos.

M Utilizar diferente equipamiento
audiovisual para realizar los
procesos de captura, montaje,
diseno, edicidn y reproduccion de
imagen y sonido, para su uso
posterior en cualquier formato y
medio digital o analdégico.



M Aplicar el software audiovisual
y multimedia.

M Disenar soluciones graficas de
estilo propio o bien desarrollarlas
a partir de las demandas de
terceros o de los requisitos de
mercado.

B Analizar, confeccionar y
desarrollar politicas de
innovacion y de comunicacion de
la empresa en el ambito de la
identidad corporativa.

B Materializar productos
audiovisuales y/o multimedia
usando los propios recursos
expresivos.



M Dirigir el equipo artistico y
técnico en la preproduccién,
produccion y postproduccion, y
aportar o definir las soluciones
necesarias para conseguir la
intencionalidad narrativa y la
calidad técnica y formal
requeridas.

B Capacitar para definir temas de
investigacion o de creacion
personal innovadora que se
materialicen mediante recursos
estéticos, expresivos y artisticos, y
que puedan contribuir al
conocimiento o desarrollo de los
lenguajes audiovisuales o su
interpretacion.






Plan de estudios

1rcurso

20 CUurso

3rcurso

40 curso

Optativas




1r curso

Fundamentos del diseno grafico

Lenguaje cinematografico

Teoriayanalisis de laimagen

Disefioy creacion del sonido digital

Estéticayteoria del arte

Fotografia

Fundamentos de la multimedia

Operativa de camara e iluminacion

Proyecto audiovisual |

Tecnologia audiovisual ydel sonido

Teoriaytécnica del montaje




20 curso

Culturay pensamiento

| enguajes contemporaneos

Metodologias ytécnicas creativas

Produccion audiovisualy
multimedia

Proyecto creativo

3D

Proyectos de diseno grafico

Sociologiaiteoriadela
comunicacion

Tecnologias multimadia




3r curso

Creacién de empresas

Direccion de proyectos transmedia

Estructurasydispositivos
narrativos

Guionvideografico

Marketing

Tallerde generacién de ideas




40 curso

Proyecto transmedia:
Herramientas

Proyecto transmedia: Expresién

Proyecto transmedia: [dea

Trabajo fin de grado

Practicas




Optativas

3Dl

Direccion audiovisual

Direccion de actores

Diseno audiovisual

Diseno del sonido

Diseno interactivo

Edicion devideo

Nuevos formatos

Proyecto audiovisual Il

Realidad inmersiva

Redacciénydesarrollo del guidn




Optativas

Seminarios complementarios

Tecnologias creativas

Tecnologias multimedia ll

3DIII

Direccidn de arte

Direccion de fotografia

Fotografia creativa

llustracion

Metodologia del proyecto grafico







/]\ Internacionalizacion -
TOP UP

+

Uno de los principales objetivos de
la Escuela Universitaria ERAM es
procurar el éxito profesional de
nuestros estudiantes. En este propo-
sito tiene una importancia funda-
mental la internacionalizacion.



Hemos aprendido, en estos
veinte anos de experiencia, que
la internacionalizacion de los
estudiantes los permite
encontrar mejores trabajos y
conseguir mejores sueldos.

Por este motivo ofrecemos a
nuestros titulados la opcién de
realizar un quinto curso, un 4+1,
que los permite obtener una doble
titulacion a partir de realizar un
Top-up en diferentes universida-
des de Inglaterra.

Ademas la Escuela Universitaria
ERAM tiene convenio con univer-
sidades internacionales para
hacer ERASMUS, PROMETEDO,
SICUE y convenios especificos en
las universidades de Corea y
China.



/]\ Salidas profesionales

Cine
Direccion, montaje, produccion,
direccion de fotografia, audiovisual
interactivo, ayudante de direccién,
sonido, script, guion, direccidn de
artey etalonaje.

Animacion 3DyVFX
Modelaje ytexturas 3D,
videojuegos, disefioy animacion de
personajes, disefo de efectos
visuales, diseno audiovisual,
impresion 3Dy realidad inmersiva.



B Fotografia

Publicidad, moda, retrato,
periodismo fotografico, retoque
digital y artistico.

M Diseiio grafico

Direccidn de arte, diseno editorial,
ilustracion, imagen corporativa y
diseno publicitario.

M Diseno interactivo

Web design, audiovisuales
interactivos, aplicaciones
multimedia, realidad virtual,
realidad aumentada, user
interfaces (Ul), user experience
(UX), transmedia management e
internet of things.






/]\ Practicas

En ERAM creemos en una
formacion fomentada en la teoria
y la practica a partes iguales.
Nuestros estudiantes tienen la
opcidn de cursar sus practicas
curriculares en los principales
centros escénicos como la
Television de Cataluna (TV3), en
GestMusic, DDM Visual, Television
de Gerona, Oberon
Cinematogréfica, entre otras.
Desde el primer curso se trabaja
la insercidn laboral para ofrecer a
nuestro alumnado una vision
amplia del sector.

Durante los 4 anos se lleva a cabo
un asesoramiento personal.








https://accesuniversitat.gencat.cat/accesuniversitat/login

Sinoeres residentedela
comunidad de Cataluna, puedes
informarte de los procesos atraves
de este link.

1 az0lick!
/


https://universitats.gencat.cat/es/acces-universitat/acces-segons-perfils-estudiants/estudiant-sistema-educatiu-estranger/index.html

Aqui podras conocerlas
principalesvias de accesoy
preinscripcion.

Bachillerato con prueba de Acceso
en la Universidad (PAU)

Ciclos Formativos de Grado
Superior

Estudiantes mayores de 25 anos,
40 anos 045 anos

Estudiantes Internacionales

Mas informacion —


https://www.eram.cat/es/estudios/grado-en-comunicacion-audiovisual-y-multimedia/acceso-y-matricula
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eram.cat

eram@eram.cat

+34 972402258

Factoria Cultural Coma-Cros
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https://www.eram.cat/es
mailto:eram@eram.cat
https://www.facebook.com/escolaeram
https://twitter.com/EUERAM
https://www.instagram.com/eueram/
https://www.youtube.com/user/escolaeram



